C语言（A1卷）

一、单项选择题(每题2分，共10分)

 1.一个C程序的执行是从          A                           

A本程序的main函数开始，到main函数结束。
B本程序的第一个函数开始，到本程序最后一个函数结束。
C本程序的main函数开始，到本程序文件的最后一个函数结束。
D本程序的第一个函数开始，到本程序main函数结束。
2．以下描述正确的是         C          
A) goto语句只能用于退缩出多层循环。       B) switch语句中不能出现continue语句。
C) 只能用continue语句中来终止本次循环。   D) 在循环语句中break语句不独立出现。
3．C语言中，要求运算数必须都是整数的运算符是（ C  ）。
A.* 

B.- 

C.% 

D.+

4．假定 int i=3,j=4; 执行语句: printf("%d,%d,%d\n",i+++j,i,j); 之后，其输出结果为：（ C ）
A.7,4,4
   B. 8,4,4
  C. 7,3,4
  D.7,3,5

5．对break语句的正确描述。（　  A     ）
A．break语句在while语句中，立即终止执行while语句。    B．break语句不能用于循环语句之外的语句。
C．break语句与continue语句功能相同。                   D．break语句可以带参数，也可以不带。

6．在C语言中,下面那一个不是正确的概念(  A    )

A. 所有循环语句都要求至少要执行一次循环体。B. goto和if语句能构成循环语句。
C．循环过程只能包含，不能交叉。D．循环体可以是一条语句。
7．对函数的正确描述（
C
）
A．在Ｃ语言中可以嵌套定义函数。  B．自定义函数和调用函数可以不在一个源文件中。
C． 函数定义都是平行的，独立的。   D． 不能嵌套调用函数。

8．若用数组名作为函数调用的实参，传给形参的是（     A    ）
A．数组的首地址      B.数组的第一个元素值C．数组的全部元素值          D．数组中元素的个数
9．对于 int *p; int a[]; p=a; 的合法运算(    C       )

A． a++;    B． p=a; p++; 相当于 a++;
C． ++p; 相当于 a[1];    D． 若p中的地址为100则p++; 运算后，则其值为100

10．假设　int x[] = {1,3,5,7,9,11}, *ptr; ptr = x; 以下那些是对数组元素的正确引用 (
D
)

A． *(ptr--)
    B． x[6]
    C． *(--ptr)
     D． *(ptr++)
11．执行以下语句后的结果为（　　A　　）
     enum weekday {sun,mon=3,tue,wed,thu};

     enum weekday workday;

     workday = wed;

     printf("%d\n",workday);

A．5
    
B. 3

  C.4

   D.编译出错

12．要定义一个结构体类型拟包含两个成员，其中成员变量info用来存放整型数据，成员变量link是指向自身结构体的指针。则下面的定义正确的是(   D   )。
A.struct node{int info;struct node link;}; 

B.struct node{int info;node *link;};

C.struct node{int info;struct *link;};  

D.struct node{int info;struct node *link;};
13．以下与函数fseek(fp,0L,SEEK_SET)有相同作用的是(  D    )。
A.feof(fp)  B.ftell(fp)  C.fgetc(fp)  D.rewind(fp)
14．如果int a=0x3;   int b=0x4; 执行运算:   x=a&b;  则x的结果是(   A   )

A. 0        B. 3          C. 4           D.7
15．使用宏定义时，对宏定义不正确概念的描述（C）

A. 宏名可以是大写或者小写B. 宏名常用大写字母表示。C. 宏名就是变量D.根据宏名来实现忠实的替换

二、判断题（每小题1分，共11分）
1．（  √  ）用户可以重新定义标准库函数，若如此，该函数将失去原有含义。

2．（  ╳   ）字符数组中只能存放键盘上可以找到的字符。

3．（  ╳   ）在C语言中，引用数组元素时，其数组下标的数据类型可以是任何类型的表达式。

4．（  ╳   ）在循环体内使用break语句或continue语句的作用相同。

5．（  √   ）for循环的循环体语句中，可以包含多条语句，但必须用花括号括起来。

6．（  √   ）while循环体中，一定要有能使while后面表达式的值变为“假”的操作。

7．（  √ ）为了避免在嵌套的条件语句if - else中产生二义性，C语言规定else子句总是与其之前最近的if配对。
8．（  ╳   ）当从键盘输入数据时，对于整型变量只能输入整型数值，对于实型变量只能输入实型数值。

9．（  √   ）在函数内定义的变量只在本函数范围内有效。

10．（  ╳   ）C语言允许main函数带形参，且形参个数和形参名均可由用户指定。

11．（  √   ）结构体是一种可由用户构造的数据类型。

三、分析程序给出运行结果（每题5分，共25分）
1．给出以下程序的运行结果。
#include "stdio.h"

#include "string.h"

void main()

{
char s[20]="abcd";

printf("%d,%d\n",sizeof(s),strlen(s));

}

答案：20,4 

2．分析下面程序的运行结果。

#include <stdio.h>

int f(int a);

int main()

{
 int f(int);


 int a=2,i;


 for(i=0;i<3;i++)


 {



printf("%d ", f(a));


 }


return 0;

}

int f(int a)

{
auto  int b=0;


static int c=3;


b = b+1;


c = c+1;


return (a+b+c);

}
答案：7 8 9

3．分析下面程序的运行结果。

#include<stdio.h>  
main()

{  int a=0x1237;


printf(“a=%x\n”,a);


printf(“%x\n”, (a >> 4)  & ~ ( ~ 0 << 4 ));

   return 0;

}
答案：3

4．给出下列程序的运行结果
#define PR(x) printf("octal=%o;hex=%x\n",x,x)

　　#include<stdio.h>

　　main()

　　{
unsigned a=0252,b=0xcc,x;


    x=a|b;


    PR(x);


    x=a^b;


   PR(x);

　　}

答案:octal=356;hex=ee

octal=146;hex=66 


5．分析下面程序，给出运行结果。

#include<stdio.h>   //cpp131

main()

{  int a=0x1237;


printf(“a=%x\n”,a);


printf(“取a中的多位数据是：”);


printf(“%x\n”, (a >> 4)  & ~ ( ~ 0 << 4 ));

   return 0;

}

答：2

四、完善程序填空题（每小题7分，共14分）

（1）以下程序是将矩阵a,b的和,存入矩阵c中,并按矩阵形式输出。请填空。

main()

{
int a[3][4]={{3,-2,7,5},{1,0,4,-3},{6,8,0,2}};

int b[3][4]={{-2,0,1,4},{5,-1,7,6},{6,8,0,2}};

int i,j,c[3][4];

for(i=0;i<3;i++)


for(j=0;j<4;j++)


    c[i][j]=a[i][j]+b[i][j]  ;

for(i=0;i<3;i++)

{
for(j=0;j<4;j++)

       printf(“%3d”,c[i][j]);

    printf(“\n”)   ;

}

}

（2）请编制成程序实现：将100~200之间的素数输出。

答：算法如下：

#include <stdio.h>

int main()

{
      int x=100;

       int a=2; 
mmm:  x++;

       while(x<=200)
       {
   if (x%a == 0)





   goto mmm;





   if( a >= x/2) 




   {   printf("%d  ",x);





   a=2;





   goto mmm;




   }




   else ++a;

       }
五、编程题 (每题10分，共20分)

1. 请编制程序实现：检查一个二维数组是否对称（即 对所有i,j都有a[i][j]=a[j][i]）。

答：算法如下：

main( )

{  int a[4][4]={1,2,3,4,2,2,5,6,3,5,3,7,4,6,7,4};

   int I,j,found=0;

for(j=0;j<4;j++)


   for(i=j+1;i<4;i++)

           if(a[j][i]!==a[i][j])

{    found=1;

     break;

}

if(found==1)

    printf(“NO”);

else

    printf(“YES”);

}
2. 请编制程序实现：选出能被3整除且至少有一位是5的两位数，打印出所有这样的数及其个数。

答：算法如下：
sub(int k,int n)

{   int a1,a2;

    a2=k/10;

    a1=k-a2*10;

    if((k%3==0&&a2==5)||(k%3==0&&a1==5))

    {   printf(“%d”,k);

        n++;

        return n;

    }

    else  return –1;

}

main()

{   int n=0,k,m;

    for(k=10;k<=99;k++)

    {   m=sub(k,n);

        if(m!= -1)

           n=m;

    }

printf(“\n n=%d”,n);

}

 C语言（A2卷）

一、单项选择题(每题2分，共30分)

 1.下面的四个选项中，均不是合法的用户标识符的选项是（ B    ）
A)  B            B)  b-a       C)  float      D)   _123


M_0             goto            2ab            temp

Do               int            _A             INT

2．有输入语句：scanf(“a=%d, b=%d, c=%d”, &a, &b, &c);为使变量a,b,c的值分别为1，3，2，从键盘上输入数据的正确形式应当是（      B  ）

A)132 〈回车〉   B)a=1,b=3,c=2〈回车〉 C)a=1 b=3 c=a  <回车>   D) 1，3，2 〈回车〉

3．如果输入信息为：1234567   则执行语句：
     scanf("%2d%2d",&x,&y);
之后，x,y的值为（  A  
）
A. x为12,y为34        B. x为2,y为3       C. x为12,y为67          D.x为1234567,y为0

4．对于 for(表达式1；表达式2 ；表达式3) 语句的正确描述（
B  ）
A．表达式２省略，循环不执行。    B．表达式３省略，可在循环体中修改循环控制变量，以保证正常退出。
C． 三个表达式均不能省略。       D．三个表达式均不能省略。但分号可以省略。

5．以下叙述中错误的是（    B   ）。
A．循环语句嵌套必须是同类型的语句B．循环语句嵌套可以是同类型的语句，也可以不同类型
C．do_while循环语句和 while循环语句的程序执行方式都是相同的。D．循环体中不能再有循环语句
6．有下面的程序段
char  a[ 3 ], b[  ] =”student”;

a=b;

printf (“ %s”,a);

则（    D   ）

A.运行后将输出student ;           C.运行后将输出b;     B.运行后将输出a                 D.编译出错  
7．当数组作函数参数时，选出不正确的描述。（
  D
）
A．实参数组与形参数组类型应一致。   B．数组元素做函数实参时，同变量做实参一样是参数传值。
C．形参数组可以不定义数组大小。     D．实参数组与形参数组大小必须一致，否则Ｃ编译会检查出错。
8．在C语言中，函数返回值的类型最终取决于（      A    ）。
A．函数定义时在函数首部所说明的函数类型           B．return语句中表达式值的类型
C．调用函数时主调函数所传递的实参类型             D．函数定义时形参的类型
9．若有说明　int (*p)[3];　则以下正确的描述（　  B   
）
A． p是一个指针数组。B． p 是一个指针，它只能指向一个包含３个int类型元素的数组。 

C． p是一个指针，它可以指向一个一维数组中的任意元素。D． (*p)[3]与*p[3]等价。

10．执行下面程序之后，m的值为（   C       ）.


#include<stdio.h>

main()

{  static int a[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}};

       int m;

       m=*(*(a+1)+1);

       m=m*a[1][1];

       printf("%d",m);

       return 0;

}

A．5        B．1      C．25        D．4
11．若已定义了如下的共用体类型变量x，则x所占用的内存字节数为（
  C     ）
（设在16位pc机的环境下）
    union data 

    {
int i;


    char ch;


    double f;
}x;

A. 7
        B. 11
   C. 8
         D. 10

12．设fp为指向某二进制文件的指针，且已经读到此文件末尾，则函数feof(fp)的返回值为(  B    )。
A.EOF      B.非0值         C.0         D.NULL

13．位运算（
D
）
A.是指变量的逻辑运算。B.是指变量的关系运算。C.表明Ｃ语言具有高级语言的能力。D.是指二进制位的运算。
14．如果int a=0x3;   int b=0x4; 执行运算:   x=a^b;  则x的结果是(  B    )

A. 0    B. 7    C. 4   D.3

15.宏定义 #define PI 3.1416中，定义PI为(    A    )。

A．常量 

B.单精度数 

C.双精度数 

D.字符串
二、判断题（每小题1分，共11分）
1.(  ╳  ) 在C程序中，main函数必须位于程序的最前面。

2.(  √   ) 一个C源程序可由一个或多个函数组成。

3.(   √  ) 在C程序中，每行中只能写一条语句。

4.(  √   ) 逻辑运算符两侧运算对象的数据类型可以是任何类型的数据。

5.(   ╳ ) whi1e、do_while、for循环中的循环体语句都至少被执行一次。

6.(   √  ) 只能在循环体内和switch语句体内使用break语句。

7.( √    ) 字符数组中可以存放ASCII字符集中的任何字符

8.(  ╳  ) 用户若需调用标准库函数，调用前不必使用预编译命令将该函数所在文件包括到用户源文件中，系统会自动去调

9.(  ╳  ) 在函数中，只有当实参和与其对应的形参同名时才共占用存储单元。

10.( √    ) C语言规定，简单变量作为实参时，它和对应形参之间的数据传递方式是单向值传递。

11.(   √  ) 在文件包含预处理命令的使用形式中，当#include后面的文件名用””(双引号)括起时，寻找被包含文件的方式是先在源程序所在目录搜索，再按系统设定的标准方式搜索。

三、分析程序给出运行结果（每题5分，共25分）
1．下面程序段的运行结果是（     ）。

i=1;s=3;

do

{
s+=i++;

if(s%7==0)

   

continue;

else ++I;

}while(s<15);

printf(“%d”,i);
答：8

2．分析下面程序的运行结果。

#include<stdio.h> 
main()

{  int a=0x1237;


printf(“a=%x\n”,a);


printf(“%x\n”, (a >> 8)  & ~ ( ~ 0 << 8));

   return 0;

}
答案：2

3．给出下列程序的运行结果
#define N 10

#define s(x) x*x

#define f(x) (x*x)

main()

{     int i1,i2;

i1=1000/s(N);

i2=1000/f(N);

printf("%d %d\n",i1,i2);

}
答案  1000  10
4．设位段的空间分配由右到左，请给出以下程序的运行结果。

struct packed_bit

{
unsigned  a:2;


unsigned  b:3;

unsigned  c:4;

int I;

}data;

main()

{
data.a=8;

data.b=2;


printf(“%d\n”,data.a+data.b);

}

答案： 2

5．分析下面程序的运行结果。

#include <stdio.h>

int f(int a);

int main()

{
 int f(int);


 int a=5,i;


 for(i=0;i<3;i++)


 {



printf("%d ", f(a));


 }


return 0;

}

int f(int a)

{
auto  int b=0;


static int c=3;


b = b+1;


c = c+1;


return (a+b+c);

}

答案：10 11 12

四、完善程序填空题（每题7分，共14分）

下面程序的功能是在3个字符串中找出最小的，请填空。

#include<stdio.h>

#include<string.h>

main()

{   char s[20],str[3][20];

int i;

for(i=0; i<3; i++)

   gets(str[i])

strcpy(s,(strcmp(str[0],str[1])<0?  str[0]:str[1]               ));

if(strcmp(str[2],s)<0)

   strcpy(s,str[2]);

printf(“%s\n”,          s       );

}

2．用冒泡法对10个整数排序。

#include <stdio.h>  //cpp111.c

int main()

{
int a[10];


int i,j,t;


for (i=0; i<10; i++)


{



scanf("%d", &a[i]);


}

for(j=0;j<9;j++)


{
for(i=0;i<9-j;i++)



{




if (       a[i] > a[i+1]
             )




{





t = a[i];





a[i]
= a[i+1];





a[i+1] = t;




}



}


}
五、编程题 (每题10分，共20分)

1. 请编制程序实现：判断一个数能否同时被4和7整除。

答：算法如下：
#include <stdio.h>     

int main()

{
int x;


    printf("\n为X输入值");

    scanf("%d", &x);

if (x%4==0)


   {
if(x%7==0)



    {
 printf("\nX能被4和7整除：X=");

             printf("%-5d\n",x);



    }

        else printf("\nX不能被7整除");

}

    else printf("\nX不能被4整除");

    return 0;


}

2. 编写一个函数，由实参传来一个字符串，统计此字符串中字母、数字、空格和其他符的个数，在主函数中输入字符串以及输出上述的结果。
  答：算法如下：

#include "stdio.h"   

int n=0,m=0,k=0,o=0;  //外部变量

void test(char str[]);

main()

{

  char a[80];

  printf("input string:");

  gets( a);

  test(a); 

  printf("\n字母数=%d 数字数=%d 空格数=%d  其他字符数%d\n",n,m,k,o);

  return 0;

}

void test(str)

char str[];

{
int i;


for(i=0;str[i]!= '\0';i++) 


{
if(str[i]>='a'&&str[i]<='z'|| str[i]>='A'&&str[i]<='Z') 




n++;  //n为字母数



else if(
str[i]>='0'&&str[i]<='9')




m++;  //m为数字



else if(str[i]==' ')




k++;    //k为空格

        else o++;   //统计总字符数


}

}  

      return 0;

}
C语言（A3卷）

一、单项选择题(每题2分，共30分)

 1.请问：下面这个程序段的输出是什么？（     D  ）
    int a＝7,b＝8,c＝9;

    if(a<b)   {   a=b;    b=c;     c=a;     }

    printf("a=%d b=%d c=%d\n",a,b,c);

 A . a=7 b=8 c=7         B. a=7 b=9 c=7     C. a=8 b=9 c=7         D. a=8 b=9 c=8 

2．Ｃ语言对嵌套 if 语句的规定是：else总是与（　D　）配对。
A.其之前最近的 if         B.第一个 if     C.缩进位置相同的 if      D. 其之前最近且不带 else 的 if

3．有以下程序段：
int k=0;

while(k=1)    k++;

while循环执行的次数是（    A    ）。
A．无限次                B.有语法错，不能执行       C. 一次也不执行          D.执行1次
4．若有语句：

  tatic char x[]="12345";


  static char y[] = {'1','2','3','4','5'};

      则下面那一个是正确的描述。（    B 
）
A.x数组和y数组的长度相同。          B.x数组长度大于y数组长度。
C.x数组长度小于y数组长度。          D.x数组等价于y数组。

5．若有定义：int a[5][6]; 则下面关于数组a的叙述中正确的是（     C ）。

A.该数组共有20个元素          B.a[0][6]是该数组的一个元素

C.a[0][0]是该数组的一个元素    D.a[5][6]是该数组的一个元素
6．对局部变量不正确描述（
B
）
   A．在不同块内可以使用相同的变量名而不会混淆。   B．局部变量在任何一个函数内有效。
   C．局部变量的初值每调用一次赋一次   D．用auto说明的变量为局部变量。
7．凡是函数中未指定存储类别的局部变量，隐含的存储类别为（  A     ）。
A．auto  
B. register 

C. static  

D. extern 

8．在说明语句：int *f(  )；中,标识符f代表的是（   A     ）
A．一个返回值为指针型的函数名         B． 一个用于指向整型数据的指针变量

C．一个用于指向函数的指针变量         D．一个用于指向一维数组的行指针
9．typedef(   D
)

 A.　可以定义各种类型名和变量名。     B.　可以创造新的数据类型。
 C.　和#define作用相同。               D. 只是对已存在的类型增加一个类型名，不能创造新类型。
10．若fp已正确定义为一个文件指针，d1.dat为二进制文件，为“读”而打开此文件的语句是(    B    )。
A.fp=fopen("d1.dat","r");    B.fp=fopen("d1.dat","rb");   C.fp=fopen("d1.dat","r+");   D.fp=fopen("d1.dat","w");
11．移位运算符”<<”的含义(     C   )

A. 从一个变量移动到另一个变量                     B. 移位运算符”<<”可以适合任意类型的数据
C. 按二进位移位运算,限定为整型数据和字符型数据    D. 按二进位移位运算,限定为整型数据

12．如果int a=0x3;   int b=0x2; 执行运算:   a<<=b;  则x的结果是(   C     )

A. 0       B. 1        C. 11        D.48

13．设：int g = 2 ;　下列表达式的值，哪一个等于 1?　　　（D        ）
A． ~g&g        B. g>g     C. g^=g     D. ~g&1

14．正确描述文件包含预处理的含义（    C    ）
A．目标文件     B．执行文件      C．C源文件      D．一条包含命令可以包含多个文件
15．对宏定义的不正确描述（
  B  
）
A．宏定义是用宏名代替一个字符串。  B．#define 的作用范围，是整个源文件有效。
C．宏名可以在其它宏定义中引用，可以层层替换D用双引号扩起来的字符串，即使与宏名相同，也不进行置换。

二、判断题（每小题1分，共11分）
1．（ ╳  ）若以”a+”方式打开文件时，原有文件内容不被删除，位置指针移到文件开头，可作重写和读操作。

2．（  ╳   ）函数rewind的作用是使位置指针指向文件的末尾。

3．（  √  ）用typedef只是将已存在的类型用一个新的标识符来代表
4．（   √ ）C语言联合类型变量在程序运行期间只有一个成员驻留在内存中。

5．（  √  ）说明一个结构体变量时，系统分配给它的内存是各成员所需内存量的总和。

6．（  √  ）语句int（* ptr）（  ）；的含义是指向函数的指针，该函数返回一个int型数据。

7．（ ╳    ）C语言允许main函数带形参，形参名只能是argc和argv。
8．（ ╳    ）预处理指令只能位于C源程序文件的首部。

9．（  ╳   ）在一个C源程序文件中，若要定义一个只允许本源文件中所有函数使用的全局变量，则该变量需要使用的存储类别是extern
10．（  √  ）若用数组名作为函数调用的实参，则传递给形参的是数组的首地址。

11．（  √  ）函数的定义不可以嵌套，但函数的调用可以嵌套。

三、分析程序给出运行结果（每题5分，共25分）
1．以下程序的运行结果是： 

#include "stdio.h"
#include "stdlib.h"

struct data

{    int x,y;     };

void main()

{   struct data * p;p=(struct data *)malloc(sizeof(struct data));

(*p).x=3;(*p).y=4;

printf("%d  %d\n",p->x,p->y);

free(p);

}
答案：3  4  
2．分析下面程序的运行结果。

#include<stdio.h>
main()

{  int a=0x9567;


printf(“a=%x\n”,a);


printf(“%x\n”, (a >> 12)  & ~ ( ~ 0 << 12));

   return 0;

}
答案：9

3．分析下面程序的运行结果。

#include <stdio.h>     (  B   )

#define SQR(y) y*y

main()

{ 

int a,b=4;

a=SQR(b+1);

printf("a=%d\n",a);

}

答案： a=9

4．给出下面程序的运行结果。

main()

{
unsigned  a=0361,x,y;


int n=5;


x = a<<(16-n); 


printf(“x = %o\n”,x);

y = a>>n;

printf(“y1 = %o\n”,y);

y|=x;
printf(“y2 = %o\n”,y);

}

答：运行结果

x=104000

y1=7

y2=104007

5.给出下面程序的运行结果。

main()

{
struct example


{
struct {
int x;





int y;




 }in;



int a;



int b;


}e;

e.a=1;

e.b=2;

e.in.x=e.a*e.b;

e.in.y=e.a+e.b;

printf(“%d,%d”,e.in.x,e.in.y);

}
答：运行结果：2,3
四、完善程序填空题（每题7分，共14分）
1．将一个数组中的值按逆序重新存放，
#include <stdio.h>  
void main()

{ 
int i，j,m,n=0,temp;


int x[20];


printf("输入需排序的个数%d\n",n);


scanf("%d",&n);


for(i=0;i<n;i++)


{

scanf("%d,", &x[i]);    
}


m =         (n-1)/2      , ;


for(i=0;i<=m;i++)


{
j =         n-1-i         ；



temp = x[i];



x[i] = x[j];



x[j] = temp;


}
}
2．将原文件file1.c的内容读出并显示, 同时将其内容写入file2.c文件中。

#include<stdio.h>

    main()

    {   FILE *fp1,*fp2;

        fp1=fopen("file1.c","r");


    fp2=fopen("file2.c","w");

        while(!feof(fp1)) putchar(getc(fp1));

        rewind(        fp1       );


    while(!feof(fp1)) putc(     getc(fp1),fp2   );

        fclose(fp1);fclose(fp2);

    }
五、编程题 (每题10分，共20分)

1．请编制程序实现：输出1900~2000年中是闰年的年份。要求：符合下面2个条件之一的年份是闰年。闰年的第一条件是：能被4整除、但不能被100整除。第二条件是：能被100整除也能被400整除。

答：算法程序如下：

#include<stdio.h> 
main()   

{  int year,leap=0;
    /* leap=0：预置为非闰年*/

   year=1900;

   while(year<2000)

   {
if (year%4==0)



{
  if (year%100 != 0) 

       leap=1; 



}

      else 



{   if ((year%400==0)&&(year%100==0)) 



        leap=1; 



}

        if (leap) 



{   printf("%d is a leap year.\n",year);  

            leap=0; 



}

      year++ ;

   }

   return 0;

}
2．输出所有的“水仙花数”。所谓”水仙花数”是指一个3位数，其各位数字立方和等于该数本身。例如，153是一水仙花数，因为153＝13＋53＋33。
答：编制程序如下：
#include <stdio.h>
void main()
{ int i,j,k,n;
  printf("Narcissus number are: ");
  for(n=100;n<1000;n++)
   {    i=n/100;
        j=n/10-i*10;
        k=n%10;
        if(n==i*i*i+j*j*j+k*k*k)
              printf("%5d",n);
   }
 printf("\n");
}
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